Kreslenie elipsy



Sposob |

Po narysowaniu duzej osi AB i matej CD zataczamy dwa tuki z punktu
przeciecia osi O: jeden o promieniu |AO| i drugi o promieniu |CO|.

Z punktu O prowadzimy dowolny promien przecinajgcy dwa okregi w punktach
EiF

Z punktu E prowadzimy prostg rownolegtg do matej osi, a z punktu F prostg
rownolegta do duzej osi. Punkt przeciecia prostych to jeden z punktow obwodu

elipsy.
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Postepujgc dalej w ten sposdb otrzymamy pozostate punkty elipsy ktére tgczymy za
pomocg krzywikow .

Radze prowadzic¢ te promienie dos¢ gesto przez co mamy wiecej punktow i tatwiej jest
narysowac idealng elipse.
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Sposob |l

Majac dane osie AB i CD kreslimy z punktu O okragg o promieniu |AO|. Przetnie on
przedtuzenie osi a punktach C1i D1.

Nastepnie rysujemy romb ABCD, z punktéw Ci D kreslimy okregi o promieniu
|CC1|=|DD1|, przetng one romb w punktach E, F, G, H.

Rysujemy symetralne odcinkow AE, FB, BH, GA. Na przecieciach symetralnych powstaja
punkty O1, 02, 03, 04.

Owal otrzymamy rysujac:

- z punktu O1 fuk o promieniu |O1A| od symetralnej b do symetralnej a (powstaje tuk
LI)

- z punktu 04 fuk o promieniu |04C| od symetralnej a do symetralnej d (powstaje tuk
1J)

- z punktu 02 fuk o promieniu |02B| od symetralnej d do symetralnej c (powstaje tuk
JK)

- z punktu O3 fuk o promieniu |O3D| od symetralnej c do symetralnej b
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